Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von , griven“ vom 13. Februar 2017, 23:31

Schade aber meine Mohre stellt sich an der Stelle leider komplett quer. Wenn ich die
PlatformID ander bekomme ich lauter lustig bunte Kernelpanics und das war es dann auch. In
der DSDT sieht das bei mir so aus:

Code

Method (_DSM, 4, NotSerialized) // _DSM: Device-Specific Method
{

If (LEqual (Arg2, Zero))
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Alles anzeigen

sollte doch eigentlich passen oder Ubersehe ich da irgendwas?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=298573#post298573
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