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@griven Welche ig-platform-id hast du denn in der defaults gesetzt? Was ich nicht ganz
verstehe, du injectest doch eine Platform ID ohne Connectors, verbindest einen deiner Displays
aber mit der iGPU... Wie soll das denn funktionieren?

@elmacci Nummer 2 sieht doch eigentlich relativ gut aus, bis auf die Renderzeit und MacX...
Da frage ich mich jetzt: Welche Systemdefinition hast du?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
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