EEF3 GeForce GTS 250 512MB Mountain Lion

(PROBLEM)

Beitrag von ,,HDustin“ vom 8. August 2012, 00:39

Das habe ich Eingetragen.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE plist PUBLIC "-//Apple//DTD
"http://www.apple.com/DTDs/PropertyList-1.0.dtd">
<plist version="1.0">

<dict>

<key>SMfamily</key>

<string>Mac Pro</string>
<key>SMproductname</key>
<string>MacPro3,1</string>
<key>SMboardproduct</key>
<string>Mac-F42C88C8</string>
<key>SMserial</key>

<string> Zensiert </string>
<key>SMbiosversion</key>

<string> Zensiert </string>

</dict>

</plist>
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Habe jetzt mal so weit in DSDT die Grafikkarte rein geschrieben aber bei mir sind ein bis zwei

Fehler Dirne und ich wei nicht wo dran es liegen kénnte hier ein Bild:

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/4635-geforce-gts-250-512mb-mountain-lion-

problem/?postiID=30084#post30084
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