
 System Updates ohne NVIDIA WebDriver---
>OSX Default Driver
Erledigt

Beitrag von „Brumbaer“ vom 24. Februar 2017, 10:09

Das klingt sehr seltsam.
Wenn du das System Updates ändert sich die "Build Number" und der Web Treiber wird
geladen, aber nicht aktiviert (vereinfacht). D.h. Die NVidia Karte benimmt sich wie eine "nicht
unterstützte" Karte - das System bootet hat aber keine Beschleunigung.
Du musst die Karte also nicht herausnehmen.
Dann installierst du den neuen WebDriver und gut ist.

Es sei denn du hast SMBIOS 17,1 oder 6,1, etc. Dann startet das System nach installieren des
WebDrivers, aber der Bildschirm geht in den Ruhezustand. Da hilft ein
AppleGraphicsDevicePolicy Patch.

Was passiert denn bei dir, stattdessen, so dass du die GK ausbauen musst ?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31014-system-updates-ohne-nvidia-webdriver-osx-default-
driver/?postID=301158#post301158
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