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Was die FPS unter OSX angeht, ist das ein bekanntes Thema.
Windows Treiber sind da mehr auf die Zocker-Gemeinde ausgelegt...
Man kann auf Macs Zocken, aber das ist nunmal nicht deren Haupteinsatzgebiet.
Dementsprechend werden auch keine Treiber, welche die letztmöglichen Frames herauskitzeln
könnten, dafür erstellt.

Gerade die NVidia Webdriver, welche ja eher für Quadro Karten gedacht sind, schielen da mehr
auf Grafik/Video-Apps zur Unterstützung.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31023-fps-probleme-gtx-970-und-
windows/?postID=301702#post301702
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