
 macOS 10.12 Sierra auf Lenovo T530 Grafik &
CPU Probleme
Erledigt
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So, Standby Problem konnte ich lösen, indem ich den hibernatemode 0 gesetzt habe.
Das hatte ich eigentlich schon ganz am Anfang gemacht, aber irgendwie hat der sich von
selbst auf hibernatemode 3 gestellt, deshalb wollte das System immer in den "hibernated"
Modus, was auf meinem Laptop nicht funktioniert.

Allerdings funktionieren die Kextstopatch Einträge, die @griven mir wegen der Grafikkarte
gepatcht hat, auch der Fix für das Flackern des Bildschirms beim booten hat keine Funktion
mehr, also alle Kextstopatch-Einträge, die die Grafik betreffen, funktionieren nicht mehr,
obwohl alles aktiviert ist.
Hat jemand eine Idee?

Der CMOS Reset tritt immer wieder sporadisch auf (könnte vielleicht damit zusammenhängen,
das ich Windows im legacy mode installiert habe und macOS im UEFI mode), auch shutdown
funktioniert noch nicht.
Vor ein paar Wochen hatte ich aus Unwissenheit  die Tomatentools für meine Installation
genutzt, auch wenn sonst nix ging, hatte ich keine Probleme mit Herunterfahren oder CMOS
reset.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30544-macos-10-12-sierra-auf-lenovo-t530-grafik-cpu-
probleme/?postID=301818#post301818
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