
 Hardware für 3D-Rendern, Grafik, Video- &
Fotobearbeitung
Erledigt

Beitrag von „MacFly“ vom 9. März 2017, 23:47

Hallo zusammen !
wie mein Nickname schon verrät, bin ich in Sachen PC-Technik nicht die hellste Diode auf dem
Board, will mich aber trotzdem an den Bau eines Hackintosh wagen. Da ich ähnliche
Softwarevoraussetzungen wie Kollege „felicelupo“ habe: 
(Adobe Suite PS, LR, InDesign, Illustrator etc. 
Final Cut X
Capture One
3D-Programm Strata Studio Pro)
... wird es wohl das gleiche System:

Prozessor: Intel Core i7-6700K
Kühler: Be Quiet BW003
Motherboard: GigaByte GA-Z170X-Gaming 5 
Grafikkarte: Radeon R9 280X (Danke für den Tip von „kuckkuck“)
SSD: Crucial MX300 525GB M.2
RAM: Crucial Ballistix Sport LT 32GB (2x16)
Netzteil: Corsair RM650x 650W

Meine Fragen dazu:
Meine Grafikkarte wäre von XFX. Finger weg oder ok ?
Was bringt eine 2. Grafikkarte – z.B. Halbierung der Renderzeiten?
Bin mir bei dem Motherboard nicht sicher. Wäre das GigaByte GA-Z170X-Designare besser?
Ich will 4 HDs als RAID 5 laufen lassen.
1. Kann ich das unter El Capitan einrichten?
2. Reicht dann auch noch das Netzteil?

Danke schon mal für die Antworten & einen schönen Abend noch!
Dieter

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-f%C3%BCr-3d-rendern-grafik-video-
fotobearbeitung/?postID=303735#post303735

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-für-3d-rendern-grafik-video-fotobearbeitung/?postID=303735#post303735
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-für-3d-rendern-grafik-video-fotobearbeitung/?postID=303735#post303735

