EET msi Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)

Beitrag von ,griven“ vom 17. Marz 2017, 21:07

Ich wisste jetzt keinen Grund warum es mit den RX470er nicht gehen sollte denn auch diese,
korrigiert mich wenn ich Unsinn rede, basieren auf der Polaris Architektur und sind entweder
Polaris 10 oder Polaris 11 Karten demnach sollten hier die selben Mittel zum Zweck zum Erfolg
fuhren wie bei den RX460 und RX480.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen- 1
36-compute-units/?postID=305109#post305109
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