
 MSI Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)
Erledigt

Beitrag von „antagon“ vom 17. März 2017, 22:53

@rubenszy; Wie errechnet man denn aus den Device IDs die Werte, die bei CC bei Find und
Replace eingesetzt werden?

Ich bekomme trotz der Clover Patches nur 16 Compute Units in LuxMark angezeigt. Ich hänge
mal DSDT und Config an, vielleicht hat ja jemand eine Idee wo das Problem liegt...

Edit: Mit der jetzt angehängten config funktioniert es auch bei mir, 2 Patches waren zuvor nicht
korrekt gesetzt...

s 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-
36-compute-units/?postID=305158#post305158
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