
 MSI Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)
Erledigt

Beitrag von „mattmurphy“ vom 18. März 2017, 19:35

antagon: habe zwei KextstoPatch Einträge zur rx480 in Deiner config.plist überarbeitet.
Deine ig-platform-id habe ich von 0x19120000 auf 0x1912 geändert.
Bin mir nicht sicher, ob Du die IntelGraKa überhaupt injecten musst.
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36-compute-units/?postID=305336#post305336
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