
 MSI Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)
Erledigt

Beitrag von „antagon“ vom 18. März 2017, 20:54

Vielen Dank! Ich hatte heute morgen selbst nochmal mit einem Text Editor verglichen ob alle
Patches korrekt sind und gesehen das zwei falsch gesetzt waren. 
Ich weiß noch nicht warum, da ich einfach nur die Clover Patches per Copy und Paste in den CC
übertragen hatte, aber ich gucke nochmal woran es gelegen hat.

Sent from my ONEPLUS A3003 using Tapatalk
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