EET msi Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)

Beitrag von ,,burzlbaum“ vom 27. Marz 2017, 15:09
Das der CC Patch nicht funktioniert habe ich bei meiner ersten Installation auch festgestellt

und dokumentiert. Theoretisch sollte er, praktisch ging es aber nicht. Habe mich mit dem
manuellen edit aber erstmal zufrieden gestellt. So oft macht man das ja auch nicht.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen- 1
36-compute-units/?postID=307212#post307212



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-36-compute-units/?postID=307212#post307212
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-36-compute-units/?postID=307212#post307212

