
 Update für macOS Sierra 10.12.4Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 29. März 2017, 20:04

@den4iknullHast du im Clover auch den IONVMeFamily.kext bei "ForceKextsToLoad"
hinzugefügt:

Damit wird beim Starten der Kext schon mal in den Kext-Cache geladen, damit die
KextsToPatch-Einträge auch Wirkung zeigen können.
Es kann aber danach sein, dass du zweimal neu starten musst, da der Kext beim ersten Mal
zwar aufgerufen wird, aber die KextsToPatch-Einträge das zu dem Zeitpunkt noch nicht
bemerkt haben... 

Und bitte poste die Frage nicht gleichzeitig in meinem Postfach... das braucht kein Mensch.

@silenthunter
Deine Karte kann mit den OSX-eigenen Kexten arbeiten und wird das mE auch besser machen,
als mit den Nvidia WebDriver.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31406-update-f%C3%BCr-macos-sierra-10-12-
4/?postID=307732#post307732
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