
 MSI Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)
Erledigt

Beitrag von „Doctor Plagiat“ vom 31. März 2017, 14:14

Mein Post ist sooo lang und trotzdem fehlt die Hälfte. 
Ich habe die AMD-Kexte nicht auf dem Schreibtisch liegen lassen, ich habe sie auch noch mit
KextUtility installiert.

Ja, meine HD530 habe ich auf "primär" gestellt, da ich den Cleaninstall ja ohne eGPU gemacht
habe.

Ich vermute auch die DSDT, die mir in die Quere kommt, ohne erstmal Beweise dafür zu
haben. Ich werde mal ohne DSDT testen.
Da Merkwürdige ist, aber vielleicht ist das ja gar nicht merkwürdig, dass die DSDT die ich die
ganze Zeit in El Capitan im Einsatz hatte, in Sierra nicht reibungslos funzt. Da werde ich wohl
noch ein bisschen experimentieren müsse. So ist eben das Hackintosh-Leben. Trotzdem... 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-
36-compute-units/?postID=308068#post308068
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