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Beitrag von , derHackfan“ vom 23. April 2017, 19:38

Zitat von griven

braucht es in dem Fall schon die den Atiinject denn sonst wird der Framebuffer nicht
Ubernommen.

Jetzt bin ich aber gespannt wie ein Bogen. )

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29002-amd-radeon-r7-370-einbinden-in-macos- 1
sierra/?postiID=314162#post314162
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