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Zitat von griven

Wenn die Karte auf "Pitcairn" und "Curacao" basiert wäre Futomaki vermutlich die
richtige Wahl allerdings braucht es in dem Fall schon die den Atiinject denn sonst wird
der Framebuffer nicht übernommen. Ich nutze hier ja die R9-270X und fahre die mit
Futomaki Framebuffer funktioniert hier prächtig (inject erfolgt in meinem Fall via
DSDT):

Spoiler anzeigen

Das Ergebnis sollte aber mit der Clover eigenen Injection identisch sein.

Könntest du mir deine DSDT schicken damit ich es ausprobieren kann.

Gesendet von iPad mit Tapatalk
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