
 Das Leidige Grafikthema HD5770Erledigt
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Hum Futomaki ist als Framebuffer für die HD5XXX doch gar nicht definiert demnach fällt OS-X
vermutlich auf den generischen Radeon Framebuffer zurück was aber vollkommen okay ist.
Will man einen passenden Framebuffer zu der Karte definieren wäre Eulemur (DDVI, HDMI,
VGA) oder Vervet (DP, DDVI, SDVI, HDMI) vermutlich eine gute Wahl. Den Disko Fix habt Ihr ja
selbst schon rausgefunden 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26289-das-leidige-grafikthema-
hd5770/?postID=314810#post314810
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