
 Tuning Kaby Lake + Z270, Anfänger.. (u.a.
starke Auslastung in Photoshop, Mac Pro 5.1 vs.
iMac 17.1)

Erledigt

Beitrag von „ObiTobi“ vom 3. Mai 2017, 06:27

@griven
Das ist nur fast richtig. Mit CUDA arbeitet nur Premiere sonst nichts.
Photoshop nutzt OpenCl und OpenGL. Lightroom nur OpenGL.
Insgesamt ist man aber mit Nvidia besser dran. AMD Karten sind zwar etwas besser bei
OpenCL aber dafür deutlich schlechter bei OpenGL und brauchen mehr Strom

@filou77- hast du auch auf dem Hack in Photoshop die ganze Beschleuniger eingeschaltet ? So
fern du kein 4k/5k Bildschirm nimmst wirst du sooooooo großen Unterschied nicht feststellen.
Die GPU wird nicht für alles benutzt in PS

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31925-tuning-kaby-lake-z270-anf%C3%A4nger-u-a-starke-
auslastung-in-photoshop-mac-pro-5-1-vs/?postID=316265#post316265
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