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Timen? Meinst du Helligkeit?
Das mit Hex würde ich persönlich mit dem Plist-Editor machen. Unten kann man dann in ein
Feld mit der Bezeichnung Data den Hex/base64 einfügen und nachdem man auf
Strukturansicht synchronisieren gedrückt hat, sollte er oben als Hex/base64-Wert verfügbar
sein. Du kannst aber gerne mal etwas anderen probieren, denn der geniale @Sascha_77 hat
vor ein paar Tagen mal eben ein Programm gescriptet, das alles für dich automatisch macht,
inklusive Hex. Danach ist es nur noch eine Copy&Paste Sache.
Also probier doch mal diese Beta aus und gib uns ein wenig Feedback 
(PS: Das Programm muss ausgeführt werden wenn der Monitor mal gerade in einem Status ist,
wo er keinerlei Probleme hat)
Und wo wir gerade dabei sind, könntest du mal die angehängte config.plist bei deinem System
testen?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31941-nach-monitor-sleep-gibt-es-
glitches/?postID=317498#post317498

https://www.hackintosh-forum.de/index.php/User/17404-Sascha-77/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31941-nach-monitor-sleep-gibt-es-glitches/?postID=317498#post317498
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31941-nach-monitor-sleep-gibt-es-glitches/?postID=317498#post317498

