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Hi theo55,

nein, kein Spielefreak - um ehrlich zu sein, besitze ich nicht ein PC- oder Macspiel. Habe
nezeitlang viel mit Videocontent gemacht.
Hochgezüchtete Maschinen? Ja, denn das ist mein Hobby: es immer was zu "prickeln" geben,
kann gerne auch mal technischer Natur sein. Ich verbeisse mich halt allzu leicht in Sachen,
wenn ich sie einmal begonnen habe und nicht sofort gelöst bekomme. Ein bißchen Recherche
hier, ein paar Tips von dort und schon ist der Ehrgeiz geweckt, die angepackte Sache zu Ende
zu bringen. Und das Thema "AMD RX Serie" betrifft ja nicht nur mich, sondern zig User und
irgendwann muss halt einfach mal ne funktionable Lösung her. Also teste und friemele ich
weiter... bis zum jüngsten Tag.

Gerade nochmal getestet: bei mir scheint echt nur die auf eine RX580 geflashte AMD RX480 zu
gehen, da auch die RX460 im eingebauten Zustand die selben Symptome zeigt. Ich schätze
mal, nicht umsonst besteht das Apple eGPU Entwicklerkit aus einer RX580 zusammen mit dem
neuen Sonnetgehäuse.

Ich frage mich nur, wie ich hier und bei Insanelymac soviele Erfolgsmeldungen lese, das es bei
den Leuten auf Anhieb geklappt hat.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32345-macos-high-sierra-
erfahrungen/?postID=324849#post324849
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