
 I5-3570K Konfigurationsprobleme mit HD4000Erledigt

Beitrag von „Griven“ vom 14. September 2012, 23:27

Damit das Ganze eine Chance hat zu funktionieren brauchst Du die neueste Version von
Chimera als Bootloader (nicht unbeingt immer schon in den Multibeasts enthalten). Den
Chimera Loader bekommst Du zu installation hier: Download.

Die Installation des Bootloaders ist aber erst der Anfang und legt den Grundstein. Damit OSX
(ab Mountain Lion) den Chip korrekt erkennt bedarf es noch einiger Einstellungen im Bios bzgl.
des Grafikspeichers. Der Name der vorzunehmenden Einstellung kann je nach Mainboard leicht
unterschiedlich sein, bei den Gigabyte Boards heißt der Punkt üblicherweise Internal Graphics
Memory Size und hier sollte der Wert 64M eingestellt werden. Nach einem Neustart des
Rechners sollte OSX die Karte erkennen.

Wichtig, die Bildausgabe erfolgt entweder über DVI oder HDMI, der VGA Port wird nicht
angesprochen, da echte MAC´s einen solchen nicht haben.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/5327-i5-3570k-konfigurationsprobleme-mit-
hd4000/?postID=33268#post33268
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