
 R9 390 macht Fehler beim Rendern in PremiereErledigt

Beitrag von „Famouz“ vom 9. Juli 2017, 20:46

@Thogg Niatiz Ich nutze immer open GL aber das mit dem Media encoder versuche ich echt
mal !
@griven Meine settings sind die gleichen aber nutze vbr mal2 und meine videos sind voll von
aufwendigen effekten !
Wenn ich ein Video ohne effekte und lut rendere geht das auch .... das ist ja mein Problem
weshalb ich sage es muss die graka sein ...
Und was ist mit dem neuen OSX ?
Da funktioniert meine Karte ja ohne Probleme ... Meint ihr ich soll das evtl mal damit versuchen
?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32783-r9-390-macht-fehler-beim-rendern-in-
premiere/?postID=332902#post332902
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