
 Transparenz-Fehler (iBooks etc.) mit NVIDIA -
neuer Bugfix via Kext
Erledigt

Beitrag von „elmacci“ vom 1. August 2017, 01:49

@Kadir91
Im dazugehörigen diskussionthread beim roten apfel (oder tomatenforum - warum auch immer
tomate, das ist ja eigentlich ein apfel) wurde bezüglich xxode und instruments profiler erfolg
vermeldet. kann es mangels xcode nicht selber testen, sollte aber funktionieren aufgrund der
art wie der kext arbeitet. er sorgt dafür dass die nvidia treiber als apple eigene treiber erkannt
werden. ich bin auch gespannt ob die in der vergangenheit sporadisch auftauchenden
grafikfehler (teilweise schwarze flächen) in der menüleiste damit auch gelöst sind (workaround
bisher ist der wechsel in den dark mode).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33100-transparenz-fehler-ibooks-etc-mit-nvidia-neuer-bugfix-via-
kext/?postID=338610#post338610
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