
 Z97X-UD5H: Ton und HD nach Aufwachen wegErledigt

Beitrag von „jacun“ vom 2. August 2017, 17:17

Ich will ja gar nicht die Arbeit auf euch abladen, sondern selbst was lernen. Meine bisherigen
Hackintoshs liefen jahrelang ohne Probleme. Damals allerdings noch mit Uni- und Multibeast.
Das soll jetzt alles sauberer werden. Also mehr Handarbeit. Hab jetzt die DSDT mit dem
Gigabyte Z97X-UD5H-Patch, und diversen Sourceforge-Patches (HD4k GFX, HD4k HDMI und
Insert DTGP) gepatched. Vorher zwei Fehler, nun 56 Warnings beim Compile. Werde die jetzt
mal im Clover Configurator aktivieren und neu starten. Melde mich gleich wieder … hoffe ich. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33086-z97x-ud5h-ton-und-hd-nach-aufwachen-
weg/?postID=338979#post338979
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