 Erledigt Transparenz-Fehler (iBooks etc.) mit NVIDIA -
neuer Bugfix via Kext

Beitrag von , elmacci“ vom 2. August 2017, 18:25

@blackcat: Bin da bei Dir - ich habe mich auch muhselig in die Themen hier eingelesen und
muss sagen, es war die Mihe wert. Man bekommt einfach ein besseres Verstandnis der
Zusammenhange. Aber anstrengend ist es trotzdem gewesen, die Multimonster-Verlockung
war grofd < Ich gebe auch zu dass ich mich 6fters mal auf der Tomate (allerdings mehr als
Leser) rumtreibe, aber dann hauptsachlich nur weil nun einmal sehr viele Leute dort unterwegs
sind und die Wahrscheinlichkeit héher, das ein bestimmter Fehler etc. dort besprochen wurde.
Oder wie in dem Fall ein neuer Kext vorgestellt wird.

@Doctor Plagiat: Ah, interessant - HW Monitor nutze ich nicht (nur istat). Vielleicht teste ich
den hellen Modus dann auch mal wieder bei Gelegenheit.

Funktioniert eigentlich bei den Leuten mit XCode jetzt auch alles wie es sein soll? Nur aus
Interesse...:-)

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33100-transparenz-fehler-ibooks-etc-mit-nvidia-neuer-bugfix-via- 1
kext/?postID=339009#post339009
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