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@jaykop Dann musst du erstmal deine DSDT grundlegend und passend patchen, danach alle in
Clover eingetragenen ACPI Patches in die DSDT übernehmen. Die ig-platform-id musst du
manuell setzen nachdem du deine DSDT was GPUs betrifft gepatched hast. Dabei muss die
vom Repo Patch gesetzte AAPL,ig-platform-id durch deine ersetzt werden. Achtung, die ID wird
ein wenig verdreht eingetragen...

@aufdenschlips SKL ist Skylake. Mach doch deine R9 einfach Primary, deaktivieren die iGPU
aber nicht und setz die passende Platform ID + ACPI Patches für sie.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=342597#post342597
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