
 (Legacy)Windows überschreibt Clover und
startet automatisch
Erledigt

Beitrag von „MacGrummel“ vom 21. August 2017, 18:55

Welchen Sinn macht es, auf einem X58er Board und 6-Kern-Xeon zwei so grundverschiedene
Systeme auf eine Platte zu bauen? Keinen! Und wenn Du irgendwelche Grafik-Teile über den
Stick nicht laden kannst, kann ich nur sagen: der Stick ist Murks, denn die Geforce 660 GTX
funktioniert mit allen Systemen seit Mac OS X 10.7.5 ohne jeden Zusatz ooB. Sorry, aber
manchmal muss man wohl so direkt sein.
Bau Dir einen einfachen neuen 8-GB-Stick ohne die Tomaten-Tools mit Clover und macOS
Sierra, hol Dir eine zweite Platte und sortiere neu. Nicht viel hilft viel, sondern möglichst
sparsam mit den Veränderungen. 
Ich habe auch einen X58er mit Geforce 660er Karte, der läuft bei mir als Mac 365/24 im
Hintergrund..

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33369-legacy-windows-%C3%BCberschreibt-clover-und-startet-
automatisch/?postID=343721#post343721
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