Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von , kuckkuck“ vom 22. August 2017, 07:34

Kein Problem... HPET ist der High Precision Event Timer, welcher manchmal Patches bendtigt.
Schau mal in die ACPI Sektion deiner config.plist ob du da was findest. Ich weil8 jedoch nicht ob
Clover da was bietet, musstest du rausfinden. Ansonsten kann man HPET in der DSDT patchen.

Baseclock Overclocking ist das Ubertakten des Prozessors mithilfe des Baseclocks der bei
Beanspruchung der CPU mit einem Multiplikator multipliziert wird. Der standard Baseclock
betragt 100mhz und dann je nach Prozessor ein bestimmter maximaler Multiplikator. Mit
Baseclock 100mhz und Multiplikator 40 wirde das dann 4ghz als CPUTakt ergeben. Um eine
CPU zu Ubertakten kann man entweder den maximal mdéglichen Multiplikator erhéhen oder den
Baseclock verandern, was aber in manchen Fallen zu unangenehmen Nebenwirkung fuhren
kann.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=343816#post343816
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