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Wenn ich mich recht erinnere hat Apple doch auf der WWDC angekündigt dass u.a. die 13 Zoll
MBP 2016 h.265 (bzw. HEVC im Apple-Jargon) in Hardware unterstützt - ergo müsste Skylake
h.265 in Hardware können (auch die sonstigen Macs, die h.265 in Hardware unterstützen, sind
alle Skylake (MB 2016, iMac 2015 27) oder Kabylake).

HandBrake selbst nutzt im Hintergrund viele verschiedene Converter - nicht alle unterstützen
bisher Hardwarebeschleunigung. Außerdem sind die Ergebnisse bei Software-encoding meist
besser.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=345223#post345223
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