Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von , kuckkuck“ vom 28. August 2017, 00:20

Stimmt soweit, jedoch hat Kaby lake einen HEVC hardware encode/decode block in der
GrafikUnit. Das macht einen groen Unterschied bei H.265, Uberzeugt euch selbst:
https://www.pcper.com/image/view/75921?return=node%2F66612

Was und welche Art von Software/Hardware jetzt von OS X derzeit unterstitzt wird weil ich
jedoch nicht.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=345239#post345239
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