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Only IGPU...
Ich hatte alles eingerichtet und Grafik-Unterstützung lief einwandfrei... dann testete ich heute
mal MacX und wurde mit dem nicht so schönen, roten Hinweis in Kenntnis gesetzt, dass die
HD530 zum Rendern eher nicht in Frage kommt.
Dann habe ich mal geschaut was ich mal wegen dem AppleGVA in den FAQs zu Shiki gelesen
hatte, da man diesen auch auf die Intel "einschiessen" kann.
Als dass aber nicht wollte, hat sich das Changelog der letzten Shiki-Versionen ins Auge
gebrannt, bei dem Hinweis kam, dass der ehemalige "-shikigva" durch den "shikigva=1"
abgelöst wurde...
Das habe ich dann mal als Boot-Arg gesetzt und MacX gibt keinen roten Hinweis mehr aus... 

Beim Kabylake-System nutze ich eine "Connectorless" ig-platform-id für die HD630...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=347973#post347973
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