 Erledigt Gigabyte GA-Z170X-Gaming 7 Audio und M.2
SSD

Beitrag von ,,Dr.Stein“ vom 6. September 2017, 17:06

Der Creative CA0132 sollte mit der layout-id 11 oder 12 laufen

Lade dir mal den AppleALC runter AppleALC - der dynamische AppleHDA Patcher - immer
aktuell und die Lilu.kext

in der config.plist ( EFI/Clover/config.plist ) tragst du dann die 11 oder 12 unter Device ein.
Speichern und Neu starten.

Ach ja. FIXHDA800O noch den Haken dran unter ACPI.

Die Kexte kommen unter EFI/Clover/kexts/Other

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33530-gigabyte-ga-z170x-gaming-7-audio-und-m-2- 1
ssd/?postiID=348295#p0ost348295
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