
 AMD Vega 64 - Keine native Auflösung in
Clover
Erledigt

Beitrag von „DSM2“ vom 10. September 2017, 01:49

@derHackfan : Fasst 

@Altemirabelle : Ganz genau!

@Marcel2303 : 
Ich habe noch keine Zeit gehabt ausführliche Tests zu machen bezüglich Strom etc aber ich
kann dir mit Benchmarks weiterhelfen und einem gut gemeintem Tipp: 
Wenn Gaming und MacOS betrieben werden soll, Greif lieber zu einer 1080TI! 
Besonders bei dem Preis den du hier auf den Tisch legen musst für die AMD GPU,
ich persönlich habe kein Flüssiges Game Play unter 4K und allen Settings auf Ultra, bei der
1080 TI war das alles gar kein Problem!
Mir ist die bewusst mit der Karte nie geworben wurde das sie an die Leistung einer 1080 TI
kommt aber 34 % weniger Leistung im Overall sind schon sehr viel!

Vega 64 kostet aktuell 650€, 1080 TI 750/850€ je nach Model aber das musst du selbst
entscheiden.
AMD Vega 64 VS. Nvidia 1080 TI Benchmarks siehe Anhang!

EDIT: Das Problem ist leider noch immer nicht gelöst...

EDIT 2: @Marcel2303 Verbrauch unter Full Load knapp 300 Watt ohne Overclock...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33569-amd-vega-64-keine-native-aufl%C3%B6sung-in-
clover/?postID=349216#post349216
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