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Beitrag von „Mork vom Ork“ vom 16. September 2017, 20:10

Irgendwie ist es mir heute gelungen, bei meiner SAPPHIRE Radeon RX480 Nitro OC (mit VBIOS
der RX580) trotz Nutzung von der LILU und WhatEverGreen Kexte den Framebuffer ORINOCO
nutzen zu können und somit auch Metal2-Support zu haben:

siehe auch die beigefügten Screenshots aus dem SystemProfiler und den Part im
IORegistryExplorer.
Hier der entsprechende Part meiner "config.plist":

Spoiler anzeigen

Funktioniert tadellos, System wird immer "smoother" 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32345-macos-high-sierra-
erfahrungen/?postID=351272#post351272
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