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Kannst du die Karte etwas testen, falls du die noch im Rechner hast? Mit dem Photoshop Speed
Test, einfach Aktion hinzufügen, Bild öffnen und die Aktion starten, Zeit mit der Smartphone-
Stoppuhr messen. 
Das zweite ist eine PS 3d Dateichen, mich würde interessieren ob die Karte irgendwie reagiert
wenn man die Datei rendert im PS. Ob Anzeichen vorhanden sind, dass PS sie überhaupt
verwendet.

Ich hab ebenfalls vor die 960 durch eine Radeon zu ersetzen, jedoch werde ich vermutlich die
570 nehmen. Halt wegen Strom.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33720-nvidia-gtx-660-macos-high-sierra-mojave-catalina-beta-und-
gm/?postID=352728#post352728
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