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Bestimmte Programmstücke müssen platform binaries sein.
Vereinfacht gesagt sind sie das, wenn sie Code signiert sind und aus Files in einem, aus einer
Liste von Ordnern, stammen.

Einige (alle ?) Routinen des NVidia Treibers bestehen diesen Test nicht.

Das Kext patched den Test ob etwas ein platform binary ist in der Art, dass der Test bestanden
wird, wenn das Entwickler Team, das die Routine geschrieben hat, von NVidia ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33833-nvidia-treiber-probleme-in-high-
sierra/?postID=354744#post354744
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