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Zitat von kuckkuck

Die ig-platform-id ist OS X spezifisch, Windows kann mit dem Wert eigentlich nichts
anfangen.

Könnte aber auch ein ganz anderes Problem sein. Lässt sich denn mit der Windows
Reparatur bei dir was finden? Könntest du die platte mal an einem anderen Computer
probieren? Hast du evtl an der Win-EFI was verändert? Ist der Fehler reproduzierbar,
sprich funktioniert Windows wenn du den Inject Intel in der config weg machst?

Also ohne Clover fuhr Windows sowieso ohne Probleme hoch. Ich habe eben mal spaßeshalber
die iGPU im Bios deaktiviert. Boom. Windows fährt auch mit Clover hoch. Im übrigen: Ich hatte
zuvor schon gesagt, dass Airplay zwar klappt, aber irgendwie verlangsamt wirkt. Es ruckelt
nicht, aber es ist halt alles ein paar Millisekunden langsamer als normal. Als wenn man ein
Videotape etwas verlangsamt. Das Problem ist auch durch deine Tipps noch nicht weg (HPET
Fix aktivieren und so).
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