EXET3 DsDT Patchen

Beitrag von , kuckkuck“ vom 14. Oktober 2017, 01:42

Die von dir genannte Wiki Anleitung wurde von @al6042 erstellt... Er kann dir bestimmt ein
bisschen weiter helfen.

Ich kann mir die DSDT gerade leider nicht anschauen, aber dir versuchen zu sagen was al6042

mit Punkt 7 meint E

Die Patches aus der Rubrik "Intel 9" erzeugen manchmal fehler, so benennt der SATO-->SATA
patch manchmal nicht alle Gerate um, wodurch es zu Compiler Fehlern kommt. Deswegen ist
die schlauste Vorgehensweise:

Patch anwenden, auf kompilieren dricken, abchecken, eventuell nachbessern. Im Fall des
SATA Patches einfach die restlichen nicht-umbenannten Gerate von Hand umbenennen falls es
nach den Patch zu Fehlern kommt.

Das nicht genug Strom an den Ports ankommt, kannst du zB durch die Meldung "Das USB
Gerat bendtigt zu viel Strom" merken, wenn du versucht zB ein iPad zu laden. Inzwischen wird
die USB Port Stromstarke jedoch nicht mehr allein Gber die DSDT gemanaged. Wenn es
Probleme mit USB Strom gibt ist das dann ein anderes Thema. Es spricht aber trotzdem nicht
wirklich was dagegen den patch einfach einzufigen und dadurch die USB Controller auch

sauber zu benennen =
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