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Zitat von kuckkuck

Ich habe das ganze auch mit SSDT versucht, da ich zurzeit überlegen komplett auf
dem Ozmosis AcpiPatcher umzusteigen.

Haha genauso geht es mir.  Ich glaube da stimmt bei mir etwas mit den Pfaden
noch nicht ganz, vielleicht kannst du @Mork vom Ork da kurz mal reinschauen  Ich
kann im Moment den Fehler nicht so ganz nachvollziehen, vielleicht steh ich auch
einfach aufm Schlauch.

Hi kuckkuck,

versuche mal den gesamten Code hier (ist auch so in der angehängten SSDT enthalten):

Spoiler anzeigen

Vergiss aber bitte nicht, an der markierten Stelle noch den Namen Deines 
Frambuffers einzusetzen - und poste bitte mal Deine DSDT, damit ich prüfen kann, ob dort
der DTGP-Code bereits enthalten ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34309-amd-radeon-rx-grafikkarten-ohne-lilu-whatevergreen-
nutzen/?postID=364036#post364036
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