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OpenCL ist aber keine Grafik-API, sondern betrifft Computing.
Wenn unter OSX sowohl im Zocken, als auch beim Berechnen die Leistung geringer ausfällt,
dann kann man ja gleich auf Windows setzen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34002-stand-der-dinge-nvidia-grafikkarten-unter-high-
sierra/?postID=366335#post366335
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