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Grafikkarten-Einstellungen
500er Chipsatz 
Die PCIe-Ports beim Mainboard-Bios auf PCIe 3 einstellen.

AMD-Grafikkarten
Polaris-, Vega-, und Navi1-Grafikkarten laufen mit dem Whatevergreen.kext. Der ist im EFI-
Ordner enthalten.

Bis einschließlich RX 6000er AMD-Karten werden unterstützt (Navi 22, Navi 23)

Vega iGPUs, experimentell, https://github.com/N-erminer/NootedRed-N

Hier ist eine Übersicht, über gängige ältere Grafikkarten und die passenden Einstellungen, die
Liste ist nicht vollständig.
Die meisten laufen allerdings wie erwähnt mit mit dem Whatevergreen.kext.

Mit der Einführung von metal - ab Mojave - fallen die Grafikkarten bis einschließlich HD 6000
raus.

NVIDIA-Grafikkarten
Kepler - Tesla - Fermi
Kepler-Karten und Tesla-Karten laufen mit High Sierra oob (manche Kepler brauchen das
SMBIOS imac14,2 oder den Whatevergreen.kext)
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Fermi laufen teilweise mit El Capitan, manche auch mit jüngeren macOS.

Für Tesla-Karten unter Mojave ist dieser Patch nötig.

Kepler-Grafikkarten unter Big Sur Klick

Pascal - Maxwell
Für Pascal und Maxwell-Karten muss der Nvidia-Webdriver installiert werden. Die Maxwell wird
ab El Capitan und die Pascal ab Sierra unterstützt. Aber bei werden bis maximal High Sierra
unterstützt.

Webdriver-Installation - Klick Mich

ab Nvidia Turing gibt es keine Unterstützung mehr.

Final Cut Pro x
Intel-Systeme profitieren von der integrierten Grafik, die hier ungefähr die Leistung bringt wie
eine Einsteiger Pascal.

Aber, eine AMD-Grafikkarte ist deutlich leistungsfähiger als Intels Quick Sync. Also kein Grund,
nicht FCPX mit einem Ryzen zu nutzen.

Leistung
Mit Big Sur und den aktuellen Kexten sind die Grafikkarten-Leistungs-Einschränkungen
offenbar beseitigt.

RX 460
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Benchmark-Leistung
Für bessere Benchmarks bei AMD-Grafikkarten hilft in eigen Fällen der RadeonBoost.kext - 
Benchmark Scores wie am echten Mac / unter Windows

HEVC-, H.264-Hardware-Encoding
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Encoding funktioniert ab Mojave 10.14.5 Beta 2 mit einer RX, Radeon VII oder Vega-
Grafikkarte. Dazu muss die IGP deaktiviert, und SMBIOS iMacPor1,1 verwendet werden.

Hier ist ein Intel mit Quicksync keineswegs überlegen.

Eine RX 460 ist etwa gleich schnell wie eine HD 530.

Mit VideoProc kann man checken ob Hardware-Encoding verfügbar ist. Siehe
Screenshot.Nachdem man die richtigen Einstellungen vorgenommen hat, noch mal auf die
runden aktualisieren-Pfeile klicken.

Grafikkarten-Unterstützung testen - FCPX und Video-
Encoding
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Das Programm VideoProc ausführen, in den Settings diese Fenster aufrufen. Und rechts auf
aktualisieren klicken.

Nvidia-GPU für Windows und eine AMD-GPU für macOS

Games
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