
 ML startet nur im Safe ModeErledigt

Beitrag von „Sueysite“ vom 24. Oktober 2012, 20:16

Langsam verzweifel ich dann doch langsam. Seit Samstag bastel ich an meinem Hackintosh
rum. Bisher vergeblich. Aktueller Stand ist, dass das OS nur im Safe Mode durchstartet. Da hab
ich dann irgendwie das Gefühl, dass die Änderungen die ich mit Multibeast mache überhaupt
nicht übernommen werden. Egal welchen Treiber ich installier, mir wird zwar eine
Erfolgsmeldung ausgegeben, das dazugehörige Bauteil (in meinem Fall Netzwerkkarte)
funktioniert trotzdem nicht.

Ich hab euch mal nen Screenshots angehängt. Für den Fall dass man es schlecht erkennen
kann: 
https://www.dropbox.com/s/rpdes1mdkd9nanw/screen_1.jpg

Backtrace 0xffffff800065115c ... und so weiter ... 
Kernel Extensions in backtrace:
com.apple.driver.AppleRTC(1.5)[8B54DE73-D42E-30A3-B852-BD ..... und so weiter ...
dependency: com.apple.iokit.IOACPIFamily(1.4)

Ich versuch übrigens 10.8.2 zu installieren. Als Grafikadapter hab ich eine GeForce GTX650 von
Gigabyte. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/5871-ml-startet-nur-im-safe-mode/?postID=36758#post36758
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