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Hallo Ralf,

was die Performance jenseits von Spielen angeht scheint mir kein Benchmark wirklich
aussagekräftig. Cuda Cores sind eine Marke, aber es gibt ja nur ein wenige Programme die das
unterstützen. Cinebench OpenGL Werte im gleichen System haben vermutlich schon eine
gewisse Aussagekraft beim Vergleich.

Was ich erstaunlich finde, ist dass die 1060 gegen die 5 Jahre ältere 660 TI im Hackintosh eher
abschmiert.

Deshalb die Frage mal so: Gibt es eine Grafikkarte, die in allen Anwendungsbereichen Finder,
Video, z.B. auch Photoshop, Lightroom usw. eine Beschleunigung erzeugt oder kaufen alle die
teuren Karten nur um zu spielen?

Außerdem: Kann man die Grafikperformance irgendwie optimieren, SSDT o.ä.?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34578-pascal-performance-jenseits-von-
games/?postID=368479#post368479
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