EET™ pascal Performance jenseits von Games

Beitrag von ,Smallersen“ vom 12. November 2017, 14:17

Vielleicht ist es natlrlich einfach Zufall dass Cinebench bei meinem System so ziemlich genau
die Verhaltnisse zwischen 3 Grafikkarten wiedergibt - immer noch fir die von mir aufgeflhrte
Grafikbearbeitung, Video, Finder usw., also alles jenseits von Spielen und Cuda. Das ein
Vergleich von System zu System keine Aussagekraft hat ist klar. Geekbench hat bei mir
jedenfalls bei Real Life Performance keinerlei Aussagekraft.

Das speziell die Arbeit mit Lightroom, das explizit auf GPU Unterstitzung setzt, so uberhaupt
nicht schneller 1duft, eher trager - standig Beachball was bei der 660 Ti die Ausnahme ist - ist
schon sehr merkwirdig. Auch PTGUI ist ja kaum schneller.

Die Pascal Treiber scheinen zumindest fur die 1060 sehr schlecht zum System zu passen oder
was anderes ist noch falsch.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34578-pascal-performance-jenseits-von- 1
games/?postiID=368673#post368673
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