
 Kein DisplayPort mehr unter macOS High
Sierra
Erledigt

Beitrag von „Doctor Plagiat“ vom 12. November 2017, 17:29

Die HD530 läuft eigentlich schon seit einiger Zeit OOTB. Ich habe in Clover jedenfalls keine
Einträge drin. Du benötigst also keine andere ig-platform-id oder intel-inject. Allerdings habe
ich sie in der DSDT eingetragen. Ich kann mir deine ja mal ansehen.
Ich habe bei dir mal die AppleIntelSKLGraphicsFramebuffer-Patches deaktiviert, also nicht
gelöscht. Probier es mal damit.
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EDIT: In deiner DSDT ist das Device (IGPU), also die HD530, korrekt eingetragen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34593-kein-displayport-mehr-unter-macos-high-
sierra/?postID=368748#post368748
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