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Nabend,

ich habe deine config getestet, obwohl ich gestehen muss, dass ich die Einträge zuvor und
zwischendurch auch schon testweise deaktiviert hatte. Inzwischen hab ich gefühlte 50
Neustarts mit den unterschiedlichsten Konfigurationen durchprobiert. Mit und ohne DSDT,
unterschiedlichen ig-plattform-ids und ganz nackt. Sobald die Grafik initialisiert wird, schaltet
sich der DP aus. Nur wegen eines dummen Schreibfehler im Clover Menü ist mir aufgefallen,
dass der DP funktioniert wenn der Grafik Kext nicht geladen wird. Ich hatte bei der ig-plattform-
id eine Null zu viel.
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Aber wie du sehen kannst, nur mit 18MB Grafik Speicher und ohne Beschleunigung.

Also wurde DER Kext geändert, von dem ich gerade nicht weiß welcher das ist, um die HD 530
zu initialisieren. Glaubst ich könnte den mit dem aus Sierra austauschen? Oder einen anderen
Lösungsansatz?

Gruß und schönen Abend.
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