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Hallo Sunraid,

klar, Lightroom war noch nie richtig schnell - ich bin ein alter Lighroom-Hase, habe damit
bestimmt. 200.000 Bilder entwickelt. Grafikbeschleunigung ist immer an, klar. Lange her, dass
ich so viele Beachballs in Lightroom gesehen habe wie mit der 1060ger.

Das gesamte Zusammenspiel zumindest dieser 1060 EVGA mit Treibern, System und natürlich
der Anwendungs-Software bringt einfach die Leistung nicht auf die Straße. Das betriffet ja nicht
nur Adobe Software, sondern auch andere Programme. Das liegt m.E. ziemlich sicher nicht an
NVIDIA, sondern an Apple und dann auch an Adobe.

Die Karten, die treiberlos im System laufen, 600 Serie, scheinen jedenfalls ihre Leistung zu
100% zu bringen. 10 Watte weniger Idle-Verbrauch war schön, rechnet sich aber nicht. Deshalb
geht die 1060ger zurück. Danke für eure Beiträge.

Vermutlich müsste es eine 1080 Ti sein um einen Unterschied zu merken, finde ich aber
momentan deutlich zu teuer.

Interessant: Bei Tony (darf man ja aus irgendwelchen Gründen hie nicht verlinken) gibt es
unter dem Titel "My experience on AMD vs NVIDIA vs Intel" einen frischen Thread, wo Besitzer
von 1070, 1060 und 1050 Ti Ähnliches beklagen und zu AMD wechseln. Deren NVIDIA-Karten
laufen auch nicht rund.

" Little glitches here and there and also Final Cut was a nightmare. Really slow UI, cannot
render 3D text, just to name a few problems."

AMD zu probieren scheint eine Option zu sein...
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Update: Ich habe jetzt eine Asus Dual RX580 8GB.
Wow, was ein Unterschied. Eine NVIDIA 1060 und wahrscheinlich auch eine 1070 kann man
dagegen vergessen.

Lightroom: Schnell wie nie. Sogar ein HVEC Stream läuft nebenher ruckelfrei auf dem zweiten
Monitor.
PTGUI rendern: Der Hammer, 6 Sekunden gegenüber 11 Sekunden mit der 1060 6GB und
meinem Testprojekt
EyeTV ruckelt zum ersten Mal seit Wechsel zu DVBT2 nicht mehr
After Effekts verblüffenderweise trotz fehlendem Cuda wird der Preview meines 1080ger
Testprojekts ein gutes Stück schneller als mit der 1060ger erstellt, läuft in Echtzeit.
Keinerlei Ruckeln mehr in Firefox. Auch VR Panoramen lassen sich absolut flüssig drehen. Es ist
immer möglich, einen ruckelfreien Stream parallel auf dem zweiten Monitor abzuspielen, wow.
Alles andere was ich getestet habe schnell und flüssig und problemlos.

Vor allem dass das Adobe Zeug profitiert hatte ich nicht unbedingt erwartet. Cinebench und
Geekbench der RX560 sind auch schneller als bei der 1060ger, das war klar, ist aber für den
Alltagseinsatz uninteressant.

Durch das neue RadeonDeInit = YES ist die Einbindung absolut problemlos, nur dieser Eintrag
in Clover ist nötig. Die Apple Treiben sind einfach optimal.
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