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Der SoundChip in der USB Soundkarte muss natürlich auch zu MacOS kompatiebel sein, daher
schau erstmal was auf der HomePage des Herstelers steht & ob der vielleicht Mac Treiber für
das Headset anbietet.

Kannst du das Headset auch ohne USB über Klinke an den Rechner anschließen, dann nutze es
so. Läuft der SoundChip deines MoBo ist das über Klinke kein Problem.
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