
 Amd RX 580Erledigt

Beitrag von „griven“ vom 24. November 2017, 22:26

Alles in allem macht RadeonDeInit und die SSDT Variante von Mieze exakt das gleiche sprich
sie deinitialisieren die Karte damit macOS den Treiber korrekt laden kann. Im Kern macht auch
WhatEverGreen nicht so viel mehr der einzige Unterschied zu den anderen beiden Lösungen ist
das WhatEverGreen passend zur Device und Vendor ID noch die passenden Properties zur
Karte injected (aus dem R9 XXX wird dann die korrekte Bezeichnung) und bei Karten bei denen
nachweislich die die DeviceID noch in den jeweils zuständigen Kexte eingebracht werden muss
passiert auch das. Mit dem PowerManagement der Karte hat das aber wenig bis nix zu tun 

Das PowerManagement für die GPU regelt der jeweilige Treiber (hier werden die
PowerManagement Fähigkeiten definiert) und die AppleGraphicsPowerManagement.kext ob
und in wie weit man hier noch optimierend eingreifen kann weiß ich allerdings nicht.
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