Erledigt Gelegentlich
glOScreenLockState 3, hs 0, bs 0, now 0, sm 0x0

Beitrag von , b_stefan96“ vom 26. November 2017, 18:11

Ich bin habe zum ersten mal einen Hackintosh mit High Sierra installiert und alles funktioniert
tadellos, ausser eine Sache. Mein System started 5 von 6 Mal ohne Probleme, aber ab und zu
bleibt das System beim Bootvorgang haengen, mit der Meldung "lOConsoleUsers:
glOScreenLockState 3, hs 0, bs 0, now 0, sm 0x0". Diese Meldung erscheint immer beim
Booten und ist die letzte Meldung die kommt, bevor der grafische Anmeldemanager startet.
Doch wie oben schon erwaehnt kommt es ab und zu nicht dazu, da es halt bei der Meldung
haengenbleibt, sodass ich den Rechner reseten muss. Ich habe die GTX 1080 mit den NVIDIA
webdriver installiert und verwende folgende KEXT:

®* FakeSMC

® GenericUSBXHCI

® IntelMausiEthernet

® Lilu

® USBInjectAll

® AppleALC

® EDIT: NVIDIA Grafik Fixup (Hat leide nichts gebracht)

Ich verwende folgende Treiber

* DataHubDxe
®* EmuVariableUefi
® OsxAptioFix2Drv
® PartitionDxe

Auch verwende ich eine Datei namens SSDT-HDMI-NVIDIA-PEGO.aml um den Ton von meinem
HDMI und Displayport zum Laufen zum bringen
Ich werde auch meine config.plist hochladen

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34762-gelegentlich-ioconsoleusers-gioscreenlockstate-3-hs-0-bs-0- 1
now-0-sm-0x0/?postID=371632#post371632
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